Biomimik

Biomimik handlar om att genom att inspireras av naturen finna konstruktioner och strukturer som är användbara både inom teknik och design. Genom att se hur evolutionen hittat lösningar på ändrade förutsättningar i naturen kan designers inspireras att hitta lösningar på produkter. Exempel på lösningar som naturen skapat som sedan använts inom design och teknik är lotusblad som självrengörande ytor, knölvalsfenor som flygplansvingar och simdräkter som hajhud. Eftersom naturen automatiskt sorterar bort lösningar som inte fungerar är det en mycket bra källa att imitera.

För designers del handlar biomimik om att låta sig inspireras för att hitta lösningar på designproblem. Hittills har biomimiken haft starkast fäste bland biologer och ingenjörer men även för designers kan det vara gynnsamt att ha naturen som utgångspunkt i sitt skapande. Det finns flertalet exempel på lösningar som naturen inspirerat till, det kanske mest berömda exemplet är kardborrebandet som är utformad som en kardborre- det vill säga en frökapsel. Även vädermönster har inspirerat till olika ventilationslösningar i byggnader. Tillvägagångssättet för att utnyttja naturens konstruktioner och utifrån biomimiken skapa lösningar är att studera hur naturen löser det problem som är ämnat att lösas. Genom att ta hänsyn till naturens system och dess förhållanden och anpassa sig efter dem kan designprocessen harmoniseras med naturen.

� http://www.andersrydell.se/artikel/315-naturens-geni


� ”Design för hållbar utveckling” Ann Thorpe, Raster Förlag Stockholm, 2007





